
 

РЕГЛАМЕНТ 

„FutureTech Women Hackathon”, 

 

Глава I: Общие положения 
 

Art. 1. Организаторами хакатона "FutureTech Women Hackathon" являются Национальная 

ассоциация компаний в сфере информационных и коммуникационных технологий (ATIC) 

и проект "Tekwill в каждой школе", в партнерстве с UN Women и при поддержке 

Правительства Японии, далее именуемые "Организаторы". 

 

Art. 2. Целью хакатона является поощрение инноваций и уменьшение гендерного разрыва в 

области информационных технологий, призывая участниц разрабатывать решения для 

стимулирования интереса к области IT среди учениц Молдовы и беженок из Украины, 

одновременно облегчая их активное участие в этой отрасли. Участвуя в этом хакатоне, 

мы надеемся поддержать страсть к технологиям и внести свой вклад в создание более 

разнообразного и инклюзивного IT-сообщества. 

 

Art.3. Хакатон состоится 17 декабря, начиная с 9:00, в Tekwill, г. Кишинев, ул. Струденцы 

9/11. 

 

ГЛАВА II: Условия регистрации и участия в Хакатоне 

 

Art. 4. Право и проведение 

 

 

1. Хакатон предназначен как для учениц общеобразовательных школ, так и для 

студентов колледжей и профессионально-технических школ Республики Молдова, 

изучающих будущие профессии в рамках программы "Теквил в каждой школе". 

2. Хакатон проводится на русском языке. 

3. Участвовать в Хакатоне приглашаются ученицы IX-XII классов, которые изучали в 

школе дополнительные дисциплины в рамках программы "Теквил в каждой школе" 

в период с сентября 2020 года по настоящее время, независимо от учебного года, в 

котором изучался курс TIFS. 

4. Команды будут создаваться из учеников и учителей того же учебного заведения. 

Нет минимального или максимального числа команд от каждой школы.  

5. Команды должны состоять из 3 учениц, из которых обязательно должна быть 

ученица-беженка из Украины, независимо от того, изучала ли она дисциплины 

"Теквил в каждой школе", и учитель-наставник. Учитель, направляющий команду, 

должен завершить программу постоянного обучения и преподавать любую 

дисциплину TIFS своим ученикам. 

6. Учитель может быть наставником нескольких команд учеников и может 

участвовать в конкурсе со всеми командами. 



7. Учитель может быть наставником и зарегистрировать на конкурс неограниченное 

количество команд-участниц. 

8. В Хакатоне участвует максимум 10 команд. Приоритет у первых 

зарегистрированных.. 

9. Каждый участник команды должен поставить лайк (подписаться) на страницу 

проекта TIFS в каждой из следующих социальных сетей: 

 

 Страница Facebook https://www.facebook.com/tekwillinfiecarescoala    

 Страница Instagram https://www.instagram.com/tekwillinfiecarescoala/    

 Страница TikTok https://www.tiktok.com/@tekwillinfiecarescoala  

 Страница LinkedIn https://www.linkedin.com/company/tekwill-in-every-school/ 

  

10. Заявка на регистрацию на Хакатон должна быть заполнена до 10 декабря 2023 

года: https://forms.gle/eFrZ5QpXyiYCkVMf9  

11. Участие в конкурсе предполагает полное принятие правил настоящего регламента, 

а также соблюдение авторских прав. 

12. Расходы на транспорт к Хакатону будут оплачены организаторами, и каждый 

участник получит горячий обед. 

 

Art.5. Тематика и Навыки: 

 

1. Участницы приглашаются разрабатывать цифровые продукты, способствующие 

продвижению области информационных технологий среди всех девушек и женщин в 

нашей стране. Например, они могут создать мобильное приложение, предоставляющее 

доступ ко всем возможностям IT в стране, или веб-платформу, объединяющую учениц, 

увлеченных областью IT в Молдове. 

 

2. Для разработки продуктов/прототипов участницы должны использовать технические 

навыки, полученные в рамках курсов "Tekwill în fiecare școală", такие как графический 

дизайн, веб-разработка, предпринимательство, создание мобильных приложений, 

искусственный интеллект и программирование алгоритмов на C/C++. 

 

3. Поощряется заблаговременная подготовка идеи/прототипа продукта 

 

 

Глава III: Оценка и жюрирование 

 

Art.6. Презентация и Оценка: 

 

1. Команды представят свои решения перед жюри, состоящим из профессионалов в 

области информационных технологий. 

 

2. Оценка учитывает как креативность решений, так и применение технических навыков. 

 

3. Состав жюри может включать представителей организаторов, экспертов в области, 

преподавателей, университетских профессоров или других специалистов. 

https://www.facebook.com/tekwillinfiecarescoala
https://www.instagram.com/tekwillinfiecarescoala/
https://www.tiktok.com/@tekwillinfiecarescoala
https://www.linkedin.com/company/tekwill-in-every-school/
https://forms.gle/eFrZ5QpXyiYCkVMf9


 

4. Жюри имеет следующие полномочия: 

    ● рецензирует и анализирует проекты, представленные каждой командой; 

    ● выбирает победившие команды Хакатона (I место, II место, III место); 

    ● представляет окончательные баллы всех оцененных команд и предоставляет 

обратную связь для каждого проекта. 

 

5. Максимальный балл, предоставленный каждым членом жюри, составляет 100 баллов. 

Критерии следующие: Технические навыки; Социальный подход; Креативность проекта; 

Применимость; Работа в команде (эффективность работы в команде, распределение ролей 

и обязанностей, роль преподавателя только как наставника и руководителя). 

 

6. Решение жюри является окончательным и не подлежит обжалованию. 

 

Глава IV. Награждение и стимулирование участников 

 

Art.7. Награды: 

1. Будут вручаться награды за самые инновационные решения и за команды, 

демонстрирующие лучшее использование технических навыков. 

2. Жюри устанавливает общий рейтинг полученных результатов. 

3. Каждый участник получит удостоверение участия. 

4. Информация о Хакатоне, а также его результаты, будут опубликованы в различных 

средствах массовой информации, а также на сайте tekwill.online. 


